P h .I. h - Aprés multiples essais avec différents appareils (boite, 24X36, numérique) je me suis apercus
O Og rO p Ie que ce qui me «parlait» c’était le format. Horizontale ou panoramique en I'occurrence.
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Des fois on veut changer de téte ...
Je me suis payé la mienne.
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Dessin - Peinture

Antennes, ailes, buste,
finalisation

1985 et 1999 principalement.
Crayon, peinture, encres,
aquarelle, stylo

Projet de BD
Travaille sur I'anatomie




VWA Couverture .
Le rapport a I'argent des sportifs =

lllustration

Recherche d’icbnes pour
les CMS Moodle

LEs MISCELLANEES
DE MR SPORT
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Création de décalcomanies : inferpretation vectoriel de nombretﬁlo\gos Oou graphismes
ENNSTH o5 ,Chicorée &
Ty Leroux

TRESOR DE SANTE

i
=

) X ;




3D - Architecture Projet IDEFI - Paul Valery - amphi AB & C - batiment! & R

Aménagement intérieur - Etagéres
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Concours
«Maison atypique»
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Semi ente
rampe handic8




Projet multi-facettes : basée sur les histoires et «<background» émanant des joueurs d’une

fifiDES I -
=g M O ISO n H O d eS guilde (dont je gérais le forum), cette maison m’a servie de prétexte pour aborder les nom-

‘:3 _ 5 breux aspects et utilisations de la 3D : «level design», modélisation & textures, visites interac-
tives en VR et Unity3D, animation - J’ai conc¢us un site dédié également

Objets

Image 360° pour une visite en Virtual Reality

Les deux chevdliers : I'ange, et le démon, unies dans
la défense de la porte. habillés du bleu d
5 SR
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3 D — \l en Série récréative réalisée avec Sculptris

3D - Objets

Copie d’un origami Photo + 3D a\/ St Valentin




GO m eJ G m Plan de circulation utile au pompier

Animation via 3/ Lattaque du théatre :

P P P P P découpage et Circulation, organigramme
= s> @&\ @& &% déformation
Plan partiel du théatre.
La phase traitée, premiére d'une série,
se déroule du hall d'entrée a la scéne.
) Personnage : MM
Lucille Garcia [ - 5
Bastida s
R i N 1L |IE q
A LA LANCE/HACHE 2
a 3 SAUVER LES SPECTATEURS a
Level design ~ A
Devoir, Level desigh document

Recherche et description d’un niveau
Contraintes : dans un théatre, en défense
Approche personnelle : éviter la violence par blocage,
fuite et dissimulation. Contexte politique fort. ——-_——_GESS
4] Recherchegraphiqued ., . |
y - plan global Al L
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ShOOT ' em u p Devoir - Base d'un jeu d’inspiration vintage TeST iSO

Reproduction d’un niveau de Monument valley
Modélisation : Sketchup
Déplacement personnage, interactivité : Unity3D

SHUPA SHMUPS
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Aide & Présentation ’ J
Commencer leménage.. <
Scores 4

Fond, décor




1 Devoir - Analyse et schématisation de certains aspects _ —
An O |yse G u I |dWO rS via une 3D trés simple et des reproductions de pictos m 4 Q

Recherche technique (Photoshop) reproduction du style graphique des cartes  Version simplifiée, dé-zoomée

Création de son avatar ‘ D_esg:rip’rion d’une scene type interactivité




Projet «Evell»

Intégration & développement,

modélisation complémentaire lTer niveau - vue globale

Décor : Amélie Perret

Playcanvas : moteur, code
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Camera backstage
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